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QUANTO MAIS
AESCOLA SE
ABRIR PARA A
INTERATIVIDADE,
TORNANDO-SE

UM LUGAR DE
MULTIPLAS VOZES,
MAIS 0S ALUNOS
IRAQ APRENDER

é simples: tornar a aula mais interessante, promovendo um maior
engajamento e diferentes perspectivas de aprendizagem.

Um exemplo é o ensino hibrido, que mescla duas modalida-
des: a on-line, na qual o aluno assume o controle da sua apren-
dizagem e estuda sozinho por meio das ferramentas digitais,
com acompanhamento personalizado; e a off-line, na qual ele
pratica exercicios em sala, participa de debates e tira dividas
com o professor. Segundo Maria Elizabeth Almeida, professora
da PUC-SP e especialista em Tecnologia e Educagdo, ambas se
complementam e aproximam o ensino da linguagem dos jovens.
“O ensino hibrido, quando bem estruturado, faz com que as ati-
vidades on-line e off-line possuam uma rela¢do de continuidade,
provocando mudangas no modo de interagir e colaborar, tanto
dos alunos como dos professores”, afirma.

A aula invertida faz parte desse modelo hibrido de ensino e
consiste basicamente em inverter o processo tradicional de
aprendizado. Ou seja, em vez de o aluno conhecer o tema em
aula para depois praticar fora da escola, ele estuda o conceito
da matéria em casa, com o apoio da tecnologia digital, e, depois
disso, discute o assunto em sala com os colegas, tirando davi-
das com o professor. “Se o aluno nio atua sobre o que ele pre-
cisa saber, provavelmente serd mais dificil dizer que ele, de fato,
aprendeu”, entende a professora Ana Elisa Ribeiro.
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Outro conceito hibrido de destaque é a sala 360°. Nessa meto-
dologia, as fileiras e lousas perdem espago para atraentes salas
multimidia, onde o professor sai do papel de detentor tnico do
conhecimento para se tornar mediador dos alunos. E o caso da
Escola Arbos, da regido do ABC, em Sao Paulo, que ha sete anos
adota uma metodologia de ensino totalmente focada em colo-
car o aluno como participante ativo de seu préprio aprendizado.
“Pedimos tablet na lista de materiais, retiramos a lousa e coloca-
mos a mesa do professor no centro da sala para estimular o tra-
balho colaborativo, considerando que o aluno, quando aprende,
torna-se capaz de ensinar”, revela Paulo André Cia, mantenedor
e diretor pedagégico do Colégio Arbos.

Para Andrea Ramal, doutora em Educagdo pela PUC-Rio, o
sucesso do aprendizado atual depende das novas metodologias.
“Ndo podemos mais conviver com uma escola linear em que o
professor fala e o aluno apenas ouve. Quanto mais a escola se
abrir para a interatividade, tornando-se um lugar de maultiplas
vozes, mais os alunos irdo aprender”, declara.

FORMANDO
ALUNOS FLUENTES DIGITAIS

Assim como aprender a ler ou escrever, o letramento digital
tornou-se uma pratica social e cultural e busca proporcionar
habilidades para dialogar com todos os dispositivos tecnolé-
gicos. “O letramento digital surgiu para mostrar que estar
incluido no mundo digital ndo significa apenas saber mexer
no computador, mas sim interpretar as informacées contidas
nele e, a partir daf, ter a capacidade de programar e adquirir
novos conhecimentos. O aluno precisa saber buscar a infor-
magao por meio da tecnologia, mas o mais importante é saber
o que fazer com ela”, pondera a pedagoga e especialista em
Educagao, na Cultura Digital, Cristiane Vizentin.

A Inglaterra foi o primeiro pais a implantar esse tipo de curri-
culo nas escolas e, desde 2014, ensina seus alunos a entender a
linguagem tecnolégica. Ja no Brasil, a escola Mébile Integral foi
pioneira em integrar o letramento digital como curriculo escolar
e, desde o inicio deste ano, assume a responsabilidade de formar
alunos digitalmente fluentes e com um pensamento légico com-
putacional bem desenvolvido. “Trabalhamos para que nossos
alunos adquiram, gradativamente, a habilidade de dialogar com
diferentes recursos computacionais, sendo capazes de escrever e
de interpretar as diversas linguagens de programagdo para que
aprendam a encarar tais recursos como seus aliados cognitivos e
instrumentos de resolugdo de problemas”, destaca Maria Helena
Bresser, diretora-geral da Escola Mébile.

O principal objetivo é fazer com que as escolas entendam a
real necessidade de fornecer ferramentas para que os alunos
aprendam a pensar de forma critica sobre os elementos e tecno-
logias que surgem constantemente. “As escolas se tornam ultra-
passadas ao ndo reconhecer que suas praticas precisam fornecer
subsidios para que os estudantes compreendam o mundo em
que vivem”, finaliza a professora Pollyana Notargiacomo.
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